Serijski protokol za Stampac
P2DS

Uvod:

Podesavanje serijskog porta za komunikaciju sa ra¢unarom je standardizovano na ,,8,n,1,n* (data
bits - 8, parity - none, stop bitas — 1, flow control - none).Brzine koje stampaé¢ podrzava su:
9600,1920,38400,57600,115200,230400 i 460800. Pre pocetka svake komunikacije DTR(Data
Terminal Ready) mora biti aktivan.



Tipovi komande:

Svaka komanda ima standardizovanu formu i varijabilnu duzinu. Komande su slede¢eg oblika:

Kratka komanda:

STX |LEN |DATA CRC

STX: 0x02

LEN: duzina DATA dela

CRC: suma svih bajtova ne racunajuc¢i STX i WAIT bajtove (LEN i DATA blok) smeStena u
dva bajta. MSB,LSB

Duga komanda :

SOH [LEN1|LEN2 |DATA CRC

SOH: 0x03

LEN1 i LEN2 : duzina DATA dela ( DATA_LEN=LEN2<<8|LENL1 - LSB,MSB ) koja nije
veca od 512.

CRC: suma svih bajtova ne racunaju¢i SOH i WAIT bajtove (LEN1, LEN2 i DATA blok)
smestena u dva bajta. MSB,LSB

STATUS: Na svaku komandu dobija se STATUS bajt prenesene komande koji moze biti:

ACK (0x06): komanda je ispravno preneta do uredaja i prihvac¢ena od uredaja.

NACK(0x15): postoji greska u komandi tj. komanda nema isravan format(CRC nije dobar) U
ovom slucaju se ponovo $alje ista komanda, najviSe tri puta, da bi otklonili moguénost smetnji u
komunikaciji.

Odgovor od strane Stampaca je komanda identicnog oblika kao i komanda koju Salje PC
aplikacija, na koju je takode potrebno odgovoriti statusnim bajtom ACK/NACK u zavisnosti od
preracunatog CRC-a.



Ciklus komunikacije:

Ciklus jedne komande je sledeci:

PC: Salje komandu

Stampaé: Odgovara sa ACK/NACK*

*Ako je ACK:

Stampaé: Salje ODGOVOR komandu pre koje moze ié¢i i WAIT poruka onoliko puta koliko je
potrebno da se komanda izvrsi, odnosno otkloni greska).

PC: Odgovara sa ACK/NACK - ukoliko PC detektuje neispravan CRC, slanjem NACK moze se
od Stampaca zahtevati da ponovo posalje isti blok podataka najvise tri puta.

*Ako je NACK:

PC: U ovom sluc¢aju, mozete ponovo pokusati sa slanjem komande najviSe tri puta, da bi
otklonili moguénost smetnji u komunikaciji.

ODGOVOR: Blok podataka koji ima isti oblik kao i komanda koju $alje PC aplikacija, odnosno,
kratka ili duga komanda u zavisnosti od prvog bajta STX ili SOH . Komandni bajt je po pravilu
ili identi¢an onom koga je poslao PC ili fiksno 0x7f iza koga sledi bajt sa tipom greske (videti
kodnu tabelu greSaka na kraju dokumenta). Ukoliko je tip greSke O to znaci da je komanda
uspesno izvrSena (ovakav odgovor obi¢no sledi ukoliko se Salju komande od koje nisu
namenjene Citanju podataka, ve¢ izvrSenju neke procedure - Stampanja).

WAIT: Kod komandi posle primljenog ACK (0x06), PC ¢eka status od uredaja da li je komanda
ispravno izvrSena. U slucaju da je uredaj zauzet ili postoji prepreka trenutnog izvrSenja komande
(podignuta glava Stampaca za neke komande), uredaj vraca WAIT byte 0x08 na svakih 300ms
sve do trenutka izvrSenja komande i slanja statusa izvrSenosti. Ukoliko postoji greSka na
displeju, vraca se WAIT byte 0x09, a ukoliko postoji neka greSka Stampaca ovog tipa, uredaj
vra¢a WAIT byte 0x07 i jedan bajt sa opisom greske **.

** kod verzije 11.23 postoji poznat bug da Stampa¢ vraca pogreSan bajt sa opisom greSke
Stampaca posle WAIT bajta 0x07. Savetuje se da se ovo tretira kao univerzalna greska Stampaca.



Sintaksa:

U daljem tekstu za prikazivanje odredenih komandi koristi se i sledeéa sintaksa:

<N> broj bojtova za dato polje.
[NAME] naziv polja
(N)* broj ponavaljanja narednog segmenta.

{} segment.

Primer:
[CMD <1>] (N)*{[KOD <4>][CENA <4>]}

Komanda se sastoji od polja CMD duZine 1 bajt, i N segmenta koji sadrZi dva polja, polje KOD
duzine 4 bajta 1 polje CENA duZine 4 bajta.



Komande za fiskalne izveStaje:

Komanda za izdavanje dnevnog izvestaja 88 (0x58).

Racunar Salje blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

Primer:

Racunar: 02 01 58 00 59
02-STX

01-LEN

58 -CMD
0059 -CRC

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81
06 - ACK

08 - WAIT

02 -STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda o uspesno obavljenoj komandi
00 81 - CRC (zbir svih bajtova. ne ra¢unajuci STX, ACK i WAIT)

Komanda za izdavanje preseka stanja 89 (0x59).

Racunar $alje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]
Primer:

Racunar: 02 01 59 00 5A



02 - STX
01-LEN
59-CMD
005A -CRC

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02-STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda o uspesno obavljenoj komandi
0081 -CRC

Komanda za izdavanje periodi¢nog izvestaja 90 (0x5A).

Racunar Salje blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][POCETNO VREME <8>|[KRAJNJE VREME
<8>][CRC<2>]

Vreme se Salje kao broj milisekundi od 1.1.2000.
Primer: periodi¢ni izvestaj od 07. marta 2012. do 5. aprila 2012.
Racunar: 02 11 5A D3 1E 01 82 59 00 00 00 00 99 22 17 5A 00 00 00 03 64

02-STX

11-LEN

5A - CMD

D3 1E 01 82 59 00 00 00 - Pocetno vreme izrazeno u ms (od 1.1.2000.) (LSB, MSB)
0099 22 17 5A 00 00 00 - Krajnje vreme izrazeno u ms (od 1.1.2000.) (LSB, MSB)
0364 -CRC

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK
08 - WAIT
02 -STX
02 - LEN



7F 00 - potvrda o uspesno obabljenoj komandi
0081-CRC



Komanda za test veze:

Komanda za test veze je 101 (0x65).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]
STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Test veze.

Racunar: 02 01 65 00 66

02 - STX ,pocetak komunikacije

01 - LEN duZina komande

65 - CMD komanda rezervisana za test veze

00 66 - CRC suma svih bajtova ne racunajuc¢i STX smeStena (65+1=66)
Stampaé: 06

06 - ACK odgovor Stampaca o uspesno izvrSenoj komandi (testu veze)



Komande za opSta podeSavanja uredaja:

Komanda za slanje podeSavanja je 110 (0x6E).
Racunar Salje blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BRZINA PC PORT-a <4>][PRAZNO POLJE
<4>]|OSTALA PODESAVANJA <4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BRZINA PC PORT-a - Brzine mogu biti: 9600,1920,38400,57600,115200,230400 i 460800.
Nakon promene brzine, uredaj se mora restartovati, da bi se primenilo novo podesavanje.
PRAZNO POLJE - Polje se Salje jer komanda ima univerzalan oblik kod svih uredaja. Kod
fiskalnih kasa, ovo polje oznacava brzinu barkod ¢itaca. Kod Stampaca se ne moze programirati
vec je fiksno 9600, pa se moze poslati bilo koja vrednost.

OSTALA PODESAVANIJA - Polje kod kog je svaki bit 0znaka za neku promenljivu u uredaju.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Detaljni opis polja OSTALA PODESAVANIJA (u bitovima):

[INTENZITET STAMPE <3>][BRZINA STAMPE <3>][DUZINA FUTERA <3>]
[PRAZNO POLJE <1>][EKSTERNI DISPLEJ <1>][KORISTI KASIRE <1>][PRAZNO
POLJE <4>][BROJ REKLAME <4>][PRAZNO POLJE <4>][KORISTI REZAC
<1>][PRAZNO POLJE <7>]

ili u offset-ima:

INTENZITET STAMPE - 0 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

BRZINA STAMPE - 3 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

DUZINA FUTERA - 6 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

EKSTERNI DISPLEJ - 10 (0 je isklju¢eno a 1 uklju¢eno)

KORISTI KASIRE - 11 (0 je iskljuceno a 1 uklju¢eno)

BROJ REKLAME - 16 (0 je iskljuceno a 1 ukljuc¢ena reklamna poruka)
KORISTI REZAC -24 (0 je ukljuceno a 1 iskljuéeno)

PRAZNO POLJE - Prazna polja su podesavanja koja koriste drugi uredaji.

Komanda za ¢itanje podeSavanja je 111 (0x6F).

Racunar Salje blok oblika:



[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampa¢ vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BRZINA PC PORT-a <4>][BRZINA PORT-a ZA
DISPLEJ<4>][OSTALA PODESAVANJA <4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BRZINA PC PORT-a - Brzine mogu biti: 9600,1920,38400,57600,115200,230400 i 460800
BRZINA PORT-a ZA DISPLEJ - Kod stampaca je fiksno 9600.

OSTALA PODESAVANIJA - Polje kod kog je svaki bit oznaka za neku promenljivu u uredaju.

CRC - kontrolna ¢ek suma
Detaljni opis polja OSTALA PODESAVANIJA (u bitovima):

[INTENZITET STAMPE <3>|[BRZINA STAMPE <3>][DUZINA FUTERA <3>]|
[PRAZNO POLJE <1>][EKSTERNI DISPLEJ <1>][KORISTI KASIRE <1>][PRAZNO
POLJE <4>][BROJ REKLAME <4>][PRAZNO POLJE <4>][KORISTI REZAC
<1>][PRAZNO POLJE <7>]

ili u offset-ima:

INTENZITET STAMPE - 0 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

BRZINA STAMPE - 3 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

DUZINA FUTERA - 6 (vrednost je indeksirana od 0 do 6)

EKSTERNI DISPLEJ - 10 (0 je iskljuc¢eno a 1 ukljuceno)

KORISTI KASIRE - 11 (0 je iskljuc¢eno a 1 ukljuceno)

BROJ REKLAME - 16 (0 je iskljuceno a 1 ukljucena reklamna poruka)
KORISTI REZAC -24 (0 je ukljuceno a 1 iskljudeno)

PRAZNO POLJE - Prazna polja su podeSavanja koja koriste drugi uredaji.

Komanda za Stampanje podeSavanja je 112 (0x70).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][OPCIJA<1>][CRC<2>]
STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande
CMD - komanda
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OPCIJA - za stampanje opstih podeSavanja se Salje 0, a za Stampanje GPRS podesavanja se Salje
1
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer i$¢itavanja podeSavanja iz uredaja.
Racunar: 02 02 70 00 00 72

02-STX

02-LEN

70 - CMD

00 - OPCIJA, vrednost je 0 jer su odStampana opsta podeSavanja Stampaca
00 72 -CRC

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK

02-STX

02 - LEN

7f 00 - potvrda o uspesno izvrsenoj komandi
0081-CRC
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Komande vezane za programiranje artikala:

Komanda za programiranje artikla je 12 (0x0C).
Racunar $alje blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>] [KOD <4>][IME <1-
32>][J.MERE+P.STOPA<1>][CENA<4>] [CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

KOD - kod artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000.

IME - tekstualni opis artikla, koji predstavlja niz bajtova duzine od 1 do 32. Karakteri iz teksta
su kodirani po tabeli koja se nalazi na kraju uputstva.

J.MERE+P.STOPA -jedinica mere je broj zapisan u visa Cetiri bita, a poreska stopa niza Cetiri
bita. Jedinica mere ima vrednost od 0 do 15 a poreska stopa od 0 do 8.

CENA - cena artikla koju predstavlja broj zapisan u 4 bajta u vrednosti cene pomnoZzene sa 100
(cena se obelezava sa dva decimalna mesta).

CRC - kontrolna ¢ek suma (upisana u dva bajta)

Primer: programiranje artikla sa nazivom TEST_ARTICLE, vrednost za kod 1, jedinica mere
kg, poreska stopa U, cena 2550,78.

Racunar: 02 16 0C 01 00 00 00 54 45 53 54 5F 41 52 54 49 43 4C 45 16 66 E4 03 00 05 29

02-STX

16 - LEN

0C - CMD

01 00 00 00 (bajtovi su upisani u LSB first formatu) - KOD

54 45 53 54 5F 41 52 54 49 43 4C 45 (bajtovi redom predstavljaju karaktere iz naziva artikla) -
IME

16 (visa 4 bita predstavljaju jedinicu mere a niza 4 bita poresku stopu) - J MERE+P.STOPA
66 E4 03 00 (bajtovi su upisani u LSB first formatu) - CENA ARTIKLA

05 29 (kontrolna ¢ek suma smestena u dva bajta, zapisana u formatu MSB first - zbir svih
bajtova ne racunajuc¢i STX) - CRC

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81
06 - ACK

02 -STX
02 - LEN (duzina DATA dela)
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7F - CMD komanda. Komanda koja vra¢a poruku o statusu izvrsenja komande.

00 - poruka o greSci (u ovom slucaju 00 znac¢i da nema greske; za greske pogledati tabelu na
kraju protokola)

00 81 - CRC (kontrolna ¢ek suma - zbir svih bajtova osim STX i ACK)

Komanda za Stampanje artikla je 21 (0x15).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>] [KOD <4>] [CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

KOD: Kod artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampag vraéa blok oblika:

[ACK<1>][STX<1>][LEN<1>][CMD<1>] [KOD <4>] [CRC<2>]

Primer: Stampanje artikla sa kodom 1
Racunar: 02 05 15 01 00 00 00 00 1B

02 -STX

05-LEN

15-CMD

01 00 00 00 (bajtovi upisani u formatu LSB first) - KOD

00 1B (kontrolna ¢ek suma zapisana u dva bajta, u redosledu MSB first) - CRC

Stampaé: 06 02 05 15 32 00 00 00 00 1C

06 - ACK

02-STX

05 - LEN (duzina DATA dela)

15 - CMD (komanda za Stampanje artikala)

32 00 00 00 - KOD (kod sledec¢eg artikla koji se Stampa, LSB, MSB)
00 1C - CRC (suma svih bajtova osim ACK i STX)

Posle slanja ACK Stampac Salje komandu istog oblika, gde je polje KOD ustvari kod sledeceg



artikla. Ukoliko je KOD vrednost -1 odnosno OxFFFFFFFF, stampac nema vise artikala.

Komanda za brisanje svih artikala je 14 (Ox0E).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>] [CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina DATA dela
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer: Brisanje svih artikala
Racunar: 02 01 OE 00 OF

02 - STX

01-LEN

OE - CMD

00 OF (bajtovi su upisani u formatu MSB first) - CRC

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08

06 - ACK
08 - WAIT

02 02 7F 00 00 81

02 -STX

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.

00 - poruka o gresci (u ovom slucaju 00 znaci da nema greske; za greske pogledati tabelu na
kraju protokola)

00 81 - CRC (kontrolna ¢ek suma - zbir svih bajtova osim STX i ACK)



Komande vezane za prodaju:

NAPOMENA:

KOLICINA se 3alje kao ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti za koli¢inu koja je
pomnozena sa 1000.

CENA se Salje kao ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti za cenu koja je pomnozena sa 100
(u zavisnosti od broja cifara u decimalnom zapisu vrednosti).

NAPOMENA:

Racun se zapocinje automatski, slanjem prve stavke na racunu (prodaja artikla). Placanje se
zapocinje slanjem prve stavke za plac¢anje. Ukoliko je pla¢anje zapoceto, storniranje racuna vise
nije moguce. Ukoliko koli¢ina nije deljiva sa 1000 (nije ceo broj), moZe se stornirati samo
poslednja stavka na racunu ili ceo racun.Racun se automatski zatvara, ¢im vrednost zbira svih
stavki pla¢anja premasi medjuzbir racuna.

Komanda za prodaju artikla po kodu je 48 (0x30).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][KOD<4>][KOLICINA<4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - kod artikla. Ceo broj od 1 do 75000 spakovan u 4 bajta

KOLICINA - Vrednost za koli¢inu prodate stavke. Vrednost se 3alje kao ceo broj koji se dobija
od stvarne vrednosti za koli¢inu koja je pomnozena sa 1000, §to znaci - 3 decimalna zapisa.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer:

Racunar: 02 09 30 01 00 00 00 E8 03 00 00 01 25

02 - STX pocetak komunikacije

09 - LEN (duzina DATA dela)

30 - CMD komanda

01 00 00 00 - KOD artikla. U ovom slucaju 1. (LSB,MSB)

E8 03 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom slu¢aju je 1000, odnosno, prava vrednost stavke je
1,000 tj. 1 na tri decimale. (LSB,MSB)

01 25 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.
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02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vra¢a poruku o statusu izvrSenja komande.
00 - STATUS izvrsenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za storniranje artikla po kodu je 50 (0x32).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][KOD<4>][KOLICINA<4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - kod artikla. Ceo broj od 1 do 75000 spakovan u 4 bajta

KOLICINA - Vrednost za koli¢inu stornirane stavke. Vrednost se $alje kao ceo broj koji se
dobija od stvarne vrednosti za koli¢inu koja je pomnozena sa 1000, §to znaci - 3 decimalna
zapisa.

CRC - kontrolna ¢ek suma

NAPOMENA:

U slucaju da je vrednost za kod 0, stortnira se poslednja stavka ra¢una (vrednost za koli¢inu se ne
uzima u obzir).Ako je vrednost koda OXFFFF (-1) stornira se ceo ra¢un (vrednost za koli¢inu se
ne uzima u obzir).Ako je koli¢ina 0, stornirace se svaka stavka ra¢una na kojoj je kod artikla
definisan u delu komande KOD. Stavke koje su prodate sa koli¢inom koja nije celobrojna, nije
moguce stornirati parcijalno tj. ako je prodat artikal sa koli¢inom 2,51 nije moguce uraditi storno
te stavke sa vrednoscu.

Primer 1: Storniranje po kodu i koli¢ini.
Racunar: 02 09 32 01 00 00 00 E8 03 00 00 01 27

02 - STX pocetak komunikacije

09 - LEN (duzina DATA dela)

32 - CMD komanda

01 00 00 00 - KOD artikla. U ovom sluc¢aju 1. (LSB,MSB)

E8 03 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom slu¢aju je 1000, odnosno, prava vrednost stavke je
1,000 tj. 1 na tri decimale. (LSB,MSB)
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01 27 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)
Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.
00 - STATUS izvrSenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Primer 2: Storniranje po kodu sa koli¢inom 0 - sve stavke za zadati kod.
Racunar: 02 09 32 02 00 00 00 00 00 00 00 00 3D

02 - STX pocetak komunikacije

09 - LEN (duzina DATA dela)

32 - CMD komanda

02 00 00 00 - KOD artikla. U ovom sluc¢aju 2. (LSB,MSB)

00 00 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom sluc¢aju je 0, odnosno storniranje svih stavki sa datim
kodom. (LSB,MSB)

00 3D - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

08 - WAIT bajt. Posto je potrebno odredeno vreme da se sve stavke ponovo odStampaju, uredaj
vraca poruku - sacekajte.

02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.

00 - STATUS izvrsenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.

00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.
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Primer 3: Storniranje poslednje stavke.
Racunar: 02 09 32 00 00 00 00 00 00 00 00 00 3B

02 - STX pocetak komunikacije

09 - LEN (duzina DATA dela)

32 - CMD komanda

00 00 00 00 - KOD artikla. U ovom slucaju 0 Sto znaci da se poslednja stavka stornira.
(LSB,MSB)

00 00 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom sluéaju je 0, odnosno, nema nikakav znacaj.
(LSB,MSB)

00 3B - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACKodgovor o ispravno pro¢itanoj komandi - CRC je dobar.

02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vra¢a poruku o statusu izvrsenja komande.
00 - STATUS izvrSenja komande. U ovom slucaju - uspeSno izvrSena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06
06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Primer 4: Storniranje celog racuna.
Racunar: 02 09 32 FF FF 00 00 00 00 00 00 02 39

02 - STX pocetak komunikacije

09 - LEN (duzina DATA dela)

32 - CMD komanda

FF FF 00 00 - KOD artikla. U ovom sluc¢aju OxFFFF §to znaci da se stornira ceo racun.
(LSB,MSB)

00 00 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom sluéaju je 0, odnosno, nema nikakav znacaj.
(LSB,MSB)

02 39 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smeSten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

08 08 - WAIT bajt. Posto je potrebno odredeno vreme da se sve stavke ponovo odStampaju,
uredaj vraca poruku - sacekajte.

02 - STX pocetak komunikacije.
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02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.
00 - STATUS izvrSenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrsena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX 1 ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za placanje je 51 (0x33).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][KOLICINA<8>][TIP<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOLICINA -Vrednost za koli¢inu stornirane stavke. Vrednost se 3alje kao ceo broj koji se dobija
od stvarne vrednosti za koli¢inu koja je pomnoZena sa 100, $to znaci - 2 decimalna zapisa.

TIP - ceo broj koji oznacava nacin pla¢anja. Moze biti: 0 (gotovina), 1 (kartica) i 2 (¢ek).

CRC - kontrolna ¢ek suma

NAPOMENA:
U slucaju da je vrednost za kod 0, raun ¢e biti zavrsen sa celokupnom preostalom razlikom i
nacinom placanja koji je naveden u komandi.

Primer 1: Pla¢anje sa zadatim tipom i koli¢inom.
Racunar: 02 0A 33 20 4E 00 00 00 00 00 00 01 00 AC

02 - STX pocetak komunikacije

OA - LEN (duZzina DATA dela)

33 - CMD komanda

20 4E 00 00 00 00 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom slu¢aju je 200,00 to jest 20000 (0x4E20).
(LSB,MSB)

01 - tip plac¢anja. U ovom slucaju je 1 - karticom.

00 AC - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 02 02 7F 00 00 81
06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.
08 - WAIT bajt. Posto je potrebno odredeno vreme da se sve stavke ponovo odstampaju, uredaj

vraca poruku - sacekajte.
02 - STX pocetak komunikacije.
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02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.
00 - STATUS izvrsenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX 1 ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Primer 2: Automatsko zavrSavanje racuna.
Racunar: 02 0A 33 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 3D

02 - STX pocetak komunikacije

OA - LEN (duzina DATA dela)

33 - CMD komanda

00 00 00 00 00 00 00 00 - KOLICINA stavke. U ovom slu¢aju je 0 to jest, ra¢un se automatski
zavrsava gotovinom. (LSB,MSB)

00 - tip plac¢anja. U ovom slucaju je 0 - gotovina.

00 3D - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesSten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

08 - WAIT bajt. Posto je potrebno odredeno vreme da se sve stavke ponovo odStampaju, uredaj
vraca poruku - sacekajte.

02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vraca poruku o statusu izvrSenja komande.

00 - STATUS izvrsenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.

00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smeSten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno proc¢itanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za Citanje stanja racuna je 56 (0x38).

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]



STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][MEDUZBIR <8>][UKUPNO <8>][BROJ STAVKI
<4>][PLACENO 0 <8>][PLACENO 1 <8>][PLACENO 2 <8>|[BROJ RACUNA0
<4>][KASIR <1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

MEDUZBIR - razlika ukupne vrednosti racuna i dosadasnjeg pla¢anja.Vrednost je ceo broj koji
se dobija od stvarne vrednosti koja je pomnozena sa 100, §to znaci - 2 decimalna zapisa.
UKUPNO - ukupna vrednost racuna. Vrednost je ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti
koja je pomnozena sa 100, $to znaci - 2 decimalna zapisa.

BROJ STAVKI - ukupan broj stavki (PLU artikala) na racunu

PLACENO 0 - zbir svih pla¢anja gotovinom Vrednost je ceo broj koji se dobija od stvarne
vrednosti koja je pomnoZena sa 100, $to znaci - 2 decimalna zapisa.

PLACENO 1 - zbir svih placanja karticom Vrednost je ceo broj koji se dobija od stvarne
vrednosti koja je pomnoZena sa 100, $to znaci - 2 decimalna zapisa.

PLACENO 2 - zbir svih pla¢anja éekom Vrednost je ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti
koja je pomnozena sa 100, §to znaci - 2 decimalna zapisa.

BROJ RACUNA - redni broj trenutnog raduna.

KASIR - redni broj trenutno prijavljenog kasira. Ukoliko nije prijavljen kasir ili se opcija ne
koristi, vrednost je OXFF (-1).

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Citanje stanja ratuna.

Racunar: 02 01 38 00 39

02 - STX pocetak komunikacije

01 - LEN (duzina DATA dela)

38 - CMD komanda

00 39 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampa¢:06 02 32 38 DO 07 00 00 00 00 00 00 88 13 00 00 00 00 00 00 02 00 00 00 DO 07 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 E8 03 00 00 00 00 00 00 OB 00 00 00 FF 04 AA

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.
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02 - STX pocetak komunikacije.
32 - LEN (duzina DATA dela). U ovom slucaju je 50 (0x32)
38 - CMD komanda.

DO 07 00 00 00 00 00 00 - MEDUZBIR. U ovom slugaju je 20,00 tj. 2000 (0x7d0) .(LSB,MSB)

88 13 00 00 00 00 00 00 - UKUPNO. U ovom sluéaju je 50,00 tj. 5000 (0x1388). (LSB,MSB)

02 00 00 00 - Broj stavki na racunu. U ovom slucaju je 2.

D0 07 00 00 00 00 00 00 - placeno gotovinom. U ovom slucaju je 20,00 tj. 2000 (0x7d0)
.(LSB,MSB)

00 00 00 00 00 00 00 00 - placeno karticom. U ovom slucaju je 0 .(LSB,MSB)

E8 03 00 00 00 00 00 Q0 - placeno ¢ekom. U ovom slucaju je 10,00 tj. 1000 (0x3ES)
.(LSB,MSB)

0B 00 00 00- trenutni broj ra¢una. U ovom slucaju je 11 (0xB).

FF - KASIR. U ovom slucaju je odjavljen.

04 AA - CRC (zbir svih bajtova osim STX 1 ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno proc¢itanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za ¢itanje stavke na racunu je 57 (0x39).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BROJ STAVKE <4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BROJ STAVKE - redni broj stavke koja se Cita. Indeksiranje je od 0.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampac vraéa blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][KOD<4>][KOLICINA<4>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - kod artikla. Ceo broj od 1 do 75000 spakovan u 4 bajta

KOLICINA - Vrednost za koli¢inu stornirane stavke. Vrednost se $alje kao ceo broj koji se
dobija od stvarne vrednosti za koli¢inu koja je pomnozena sa 1000, Sto znaci - 3 decimalna
zapisa.

CRC - kontrolna ¢ek suma
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Primer 1: Citanje stanvke racuna.
Racunar: 02 05 39 01 00 00 00 00 3F

02 - STX pocetak komunikacije

05 - LEN (duzina DATA dela)

39 - CMD komanda

01 00 00 00 - Redni broj stavke. U ovom slucaju je 1 tj. druga stavka.

00 3F - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 09 39 02 00 00 00 DO 07 00 00 01 1B

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

02 - STX pocetak komunikacije.

09 - LEN (duzina DATA dela).

39 - CMD komanda.

02 00 00 00 - KOD artikla. U ovom slucaju 2. (LSB,MSB)

D0 07 00 00- KOLICINA stavke. U ovom sluéaju je 20,00 tj. 2000 (0x7d0). (LSB,MSB)
01 1B - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno proc¢itanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za ¢itanje stanja fiskalnog dana je 86 (0x56).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duZina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampa¢ vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BROJ DNEVNOG I’ZVEgTAJA <4>] 9*{[PROMET PO
PORESKOJ STOPI <8>]} [PLACENO 0 <8>][PLACENO 1 <8>][PLACENO 2
<8>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BROJ DNEVNOG IZVESTAJA - redni broj trenutnog dnevnog izvestaja.
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PROMET PO PORESKOJ STOPI - ukupan promet po datoj poreskoj stopi u toku fiskaalnog
dana.Vrednost je ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti koja je pomnozena sa 100, $to znaci
- 2 decimalna zapisa.

PLACENO 0 - zbir svih plaéanja gotovinomu toku fiskaalnog dana. Vrednost je ceo broj koji se
dobija od stvarne vrednosti koja je pomnozena sa 100, Sto znaci - 2 decimalna zapisa.
PLACENO 1 - zbir svih plaéanja karticomu toku fiskaalnog dana. Vrednost je ceo broj koji se
dobija od stvarne vrednosti koja je pomnozena sa 100, Sto znaci - 2 decimalna zapisa.
PLACENO 2 - zbir svih plaéanja ¢ekomu toku fiskaalnog dana. Vrednost je ceo broj koji se
dobija od stvarne vrednosti koja je pomnozena sa 100, Sto znaci - 2 decimalna zapisa.

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Citanje stanja fiskalnog dana.
Racunar: 02 01 56 00 57

02 - STX pocetak komunikacije

01 - LEN (duzina DATA dela)

56 - CMD komanda

00 57 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé:06 02 65 56 01 00 00 00 BO BB 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 56 22 00 00 00 00 00 00 28 11
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OE A1 00 00 00 00 00 00 20
4E 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 03 F5

06 - ACKodgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

02 - STX pocetak komunikacije.

65 - LEN (duzina DATA dela). U ovom slucaju je 101 (0x65)

56 - CMD komanda.

01 00 00 00 - Broj dnevnog izvestaja. U ovom slucaju je 1.

BO BB 00 00 00 00 00 00 - promet po poreskoj stopi A (index 0) U ovom slucaju je 480,48 t;.
48048 (0xBBB0).(LSB,MSB)

....... joS osam puta za sve poreske stope.

OE A1 00 00 00 00 00 00 - pla¢eno gotovinom. U ovom slucaju je 412,30 tj. 41230 (0xA10E)
.(LSB,MSB)

20 4E 00 00 00 00 00 00 - pla¢eno karticom. U ovom slucaju je 20000 tj. 200,00
(0Ox4E20).(LSB,MSB)

00 00 00 00 00 00 00 00 - placeno ¢ekom. U ovom slucaju je 0 .(LSB,MSB)

03 F5 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smeSten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.
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Komande vezane za programiranje poreskih
stopa:

NAPOMENA:

Vrednost poreske stope se Salje kao ceo broj koji se dobija od stvarne vrednosti za porez koja je
pomnozena sa 100 (u zavisnosti od broja cifara u decimalnom zapisu vrednosti). Ukoliko se
programira nepostojeca poreka stopa, $alje se vrednost -1 (OXFFFF). Promena vrednosti poreske
stope se moze izvrsiti samo posle uradenog dnevnog izvestaja. Poreske stope se definisu od 0-8

(PS1,PS2...PS9).
Komanda za programiranje poreskih stopa je 31 (0x1F).

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][PS1<2>][PS2<2>][PS3<2>][PS4<2>][PS5<2>][PS6<2>][PS
7<2>][PS8<2>][PS9<2>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande

CMD - komanda

PS1 - prva poreska stopa (A)
PS2 - druga poreska stopa (I')
PS3 - tre¢a poreska stopa (/1)
PS4 - Cetvrta poreska stopa (D)
PS5 - peta poreska stopa (E)
PS6 - Sesta poreska stopa (0K)
PS7 - sedma poreksa stopa (M)
PS8 - osma poreska stopa (J)
PS9 - deveta poreska stopa (K)
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Programiranje poreskih stopa. Definisacemo poresku stopu A = 0.00,b =18.00 i
E=8.00.

Racunar: 02 13 1f 00 00 ff ff ff ff 08 07 20 03 ff ff ff ff ff ff ff ff Oc 58

02 - STX, pocetak komunikacije

13 - LEN, duzina komande (13hex=19dec)

1F - CMD, komanda rezervisana za definisanje poreskih stopa (1Fhex =31dec)
00 00 - PS1, prva poreska stopa (A) a definisana vrednost je 0.00

ff ff - PS2, druga poreska stopa (I') a vrednost nije definisana
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ff ff - PS3, treca poreska stopa (/1) a vrednost nije definisana

08 07 - PS4, Cetvrta poreska stopa (D) ;(0708hex=1800dec) a definisana vrednost je 18.00
20 03 - PS5, peta poreska stopa (E) ;(0320hex = 800dec) a definisana vrednost je 8.00

ff ff - PS6, Sestaporeska stopa (K) a vrednost nije definisana

ff ff - PS7, sedma poreska stopa (1) a vrednost nije definisana

ff ff - PS8, osma poreska stopa (J) a vrednost nije definisana

ff ff - PS9, deveta poreska stopa (K) a vrednost nije definisana

Oc 58 - CRC, suma svih bajtova ne racunaju¢i STX
(13+1f+00+00+ff+ff+ff+ff+08+07+20+03+ff+ff+ff+ff+ff+ff+ff+ff)hex

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK, potvrda uspesno izvrSene komande
02 - STX, pocetak komunikacije

02 - LEN , duzina komande

7f 00 - uspesno izvrsena komanda

00 81 -CRC (7f+02)

Komanda za Citanje poreskih stopa je 32 (0x20).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]
STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][PS1<2>][PS2<2>][PS3<2>][PS4<2>][PS5<2>][PS6<2>][PS

7<2>][PS8<2>][PS9<2>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma
PS1 - prva poreska stopa
PS2 - druga poreska stopa
PS3 - tre¢a poreska stopa
PS4 - Cetvrta poreska stopa
PS5 - peta poreska stopa
PS6 - Sesta poreska stopa
PS7 - sedma poreska stopa
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PS8 - osam poreska stopa
CRC - vrednost kontrolne ¢ek sume

Primer 2: Citanje poreskih stopa.
Racunar: 02 01 20 00 21

02 - STX, pocetak komunikacije

01- LEN , duzina komande

20 - CMD, komanda rezervisana za iscitavanje poreskih stopa iz uredaja
00 21 - CRC, kontolna ¢ek suma (20+1=21)

Stampaé: 06 02 13 20 00 00 ff ff ff ff 08 07 20 03 ff ff ff ff ff ff ff ff Oc 59

06- ACK potvrda uspesno izvrSene komande

02- STX

13- LEN

20 -CMD

00 00 - PS1, vrednost za prvo poresku stopu A= 0,00

ff ff - PS2, vrednost za drugu poresku stopu nije definisana I'= * **

ff ff - PS3, vrednost za tre¢u poresku stopu nije definisana J[= * **

08 07 - PS4, vrednost za Cetvrtu poresku stopu (0708hex =1800) H= 18,00
20 03 - PS5, vrednost za petu poresku stopu (0320hex = 800) E = 8,00

ff ff - PS6, vrednost za Sestu poresku stopu nije definisana = *,**

ff ff - PS7, vrednost za sedmu poresku stopu nije definisana 1= *,**

ff ff - PS8, vrednost za osmu poresku stopu nije definisana J= * **

ff ff - PS9, vrednost za devetu poresku stopu nije definisana K= * **

Oc 59 - CRC, vrednost kontrolne ¢ek sume
(13+20+00+00+ff+ff+ff+ff+08+07+20+03+ff+ff+ff+ff+ff+ff+ff+ff ) hex
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Komande vezane za programiranje mernih
jedinica:

NAPOMENA:

Naziv merne jedinice se $alje kao niz 2 bajta, koji predstavljaju karaktere iz tabele karaktera.
Postoji 15 mernih jedinica, indeksiranih od 0 do 14, gde je 0 oznaka za komadu. Prvih 10 mernih
jedinica se ne mogu menjati. (0-9) , a 5 novih mogu da se prozvoljno definisati (10-14).
Definisanje novih jedinica mere se moze izvrSiti samo posle uradenog dnevnog izvestaja.

Komanda za programiranje mernih jedinica je 62 (0x3E).

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][JM10<2>][IM11<2>][IM12<2>][IM13<2>][JM14<2>][CR
C<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

JM10 - jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati
JM11 - jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati
JM12 - jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati
JM13 - jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati
JM14 - jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Programiranje jedinica mere. Definisa¢emo jedinicu mere JM10 sa vredno$éu
n le L] .

Racunar: 02 Ob 3e 6b 77 20 20 20 20 20 20 20 20 02 2b

02 - STX, pocetak komunikacije

ob- LEN, duzina komande (ob)hex = 11dec

3e - CMD, komanda rezervisana za definisanje novih jedinica mere

6b 77 - JM10,jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati : (6b)hex = 107dec u tabeli sa
karakterima koja se nalazi na dnu ovog uputstva mozete videti da je to karakter "k"
;(77)hex=119dec a to je vrednost iz tabele za karakter "w"

20 20 - IM11 , jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati u ovom slucaju nije definisana
20 20 - JM12, jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati u ovom slucaju nije definisana
20 20 - IM13 , jedinica mere koja se moze proizvoljno definisati u ovom slucaju nije definisana
20 20 - IM14 , jedinica mere koja se moZe proizvoljno definisati u ovom slucaju nije definisana
02 2b - CRC ,kontolna ¢ek suma (0b+3e+6b+77+20+20+20+20+20+20+20+20) hex
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Stampag: 06

06 - ACK , odgovor Stampaca o uspesno izvrSenoj komandi (testu veze)

Komanda za Citanje mernih jedinica je 61 (0x3D).

Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampag vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][IJMO0 <2>][IM1 <2>][IM2 <2>][IM3 <2>][IM4 <2>][IM5
<2>][IM6 <2>][IM7 <2>][IM8 <2>][IM9 <2>][IM10 <2>][IM11 <2>][IM12 <2>][IM13
<2>][IM14 <2>][IM15 <2>][CRC<2>]

STX -pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

JMO -prva jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JM1 -druga jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JM2 -trece jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JM3 -Cetvrta jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moZe se menjati
JM4 -peta jedinica mere koja je definisana u uredaju 1 ne moze se menjati
JM5 -Sesta jedinica mere koja je definisana u uredaju 1 ne moZe se menjati
JM6 -sedma jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JM7 -osma jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JMB8 -deveta jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JMQ -deseta jedinica mere koja je definisana u uredaju i ne moze se menjati
JM10 -jedanaesta jedinica mere koja je definisana u uredaju i moze se menjati
JM11 -dvanaesta jedinica mere koja je definisana u uredaju i moZe se menjati
JM12 -trinaesta jedinica mere koja je definisana u uredaju i moze se menjati
JM13 -Cetrnaesta jedinica mere koja je definisana u uredaju i moZe se menjati
JM14 -petnaesta jedinica mere koja je definisana u uredaju i moze se menjati
JM15 - ff ff *

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 2: Citanje jedinica mere.
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Racunar: 06 02 01 3d 00 3e

06 - ACK, potvrda uspesno izvrSene komande

02 - STX , pocetak komunikacije

01- LEN , duzina komande

3d - CMD, komanda rezervisana za iSCitavanje jedinica mere iz uredaja
00 3e - CRC, kontolna ¢ek suma (01+3d)hex

Stampac: 06 02 21 3d 20 20 6b 67 67 20 74 20 6¢ 20 64 6¢ 6d 20 6d 32 6d 33 68 20 6b 77 20 20
20 20 20 20 20 20 ff ff Oa 1b

06 - ACK, potvrda uspesno izvrSene komande

02 - STX, pocetak komunikacije

21 - LEN, duzina komande

3d - CMD, komanda rezervisana za i$¢itavanje jedinica mere iz uredajaja

20 20 - JMO, prva jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj kom

6b 67 - JM1 , druga jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj kg

67 20 - IM2 , treca jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj g

74 20 - JM3 , Cetvrta jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj t

6¢ 20 - JM4 , peta jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj 1

64 6¢ - JM5, Sesta jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj dl

6d 20 - JM6, sedma jedninica mere koja je definisana difoltno u ure daju tj m

6d 32 - JM7, osma jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj m2

6d 33 - IM8, deveta jedninica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj m3

68 20 - IM9, deseta jedinica mere koja je definisana difoltno u uredaju tj h

6b 77 - IM10, jedanaesta jedinica mere koja je proizvoljno definisana tj kw

20 20 - JM11, dvanaesta jedinica mere koja moze da se proizvoljno definise-nije definisana
20 20 - JM13, trinaesta jedinica mere koja moze da se proizvoljno definiSe-nije definisana
20 20 - M 14, dvanaesta jedinica mere koja moze da se proizvoljno definise-nije definisana
ff ff -*

0a 1b - CRC, kontorlna ¢ek suma

* kod verzije 11.23 postoji poznat bug . Kod ¢itanja jedninica mere vrac¢a dva dodatna bajta t;
duZzina komande je veca za 2 bajta. Preporuka je da se zanemare ova dva bajta.
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Komande vezane za programiranje kasira:

NAPOMENA:

Stampa¢ moZe imati podatke o 16 kasira koji imaju 8ifru i tri nivoa pristupa. Najniza $ifra koja se

moze definisati je 100 (tri cifre), a najvisa moze da sadrzi 9 cifara. Najnizi nivo ima samo
mogucénost prodaje, promene cene i unos novog artikla. Srednji ima i mogu¢nost Stampanja
izvestaja, dok najvisi nivo pristupa otvara sve funkcije na kasi. Opcija kori$¢enja kasira kao i
pamcenje prodaje po kasirima mora se definisati u podeSavanjima. U Stampacu se ne moze se
izvrsiti zakljucavanje kasira. Uredaj mora imati makar jednog kasira sa najvisim nivoom
pristupa.

Kasiri se definiSu od 0 - 15.

Komanda za programiranje kasira je 40 (0x28).

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BROJ KASIRA<1>][NIVO<1>][IME KASIRA
<22>][KOD<8>][CRC<2>]

STX -pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BROJ KASIRA- jedinstveni redni broj kasira od 0 do 15

NIVO - nivo pristupa (low -00, medium-01 or high-02)

IME KASIRA - ime definisanog kasira , Karakteri iz teksta su kodirani po tabeli koja se nalazi
na kraju uputstva.

KOD - jedinstvena $ifra kasira

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Programiranje kasira.
Definisa¢emo kasire sa imenom "Kasir ", kodom "1111" , nivo pristupa "hi" i drugog kasira sa
imenom "Kasir 1", kodom "100" 1 nivoom pristupa "medium".Kada se defiSe viSe kasira svaki

kasir se zasebno

programira.

Racunar: 02 21 28 00 02 4b 61 73 69 72 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
57 04 00 00 00 00 00 00 04 cO
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02 - STX

21-LEN

28-CMD

00 - BROJ KASIRA, definiSe se prvi kasir

02- NIVO, nivo pristupa kasira 02- hi tj najvisi pristup

4b 61 73 69 72 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 -IME KASIRA , ima kasira
(4b)hex=75dec u tabeli karaktera je to "K"; 61hex = 97dec tj karakter "a"; 73hex=115dec "s";

69hex=105dec "i";72hex =114dec "r", ostali su 20 $to oznacava prazna mesta tj nedefinisana
slobodna polja. Naziv kasira moze biti najviSe 22 karaktera.

5704 00 00 00 00 00 00 - KOD, jedinstvena Sifra kasira. 00 00 00 00 00 00 04 57 tj 457hex =
1111dec

04 c0 - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK
02-STX
02 - LEN
7f 00 - uspesno izvrsena komanda

0081 -CRC

Racunar: 06 02 21 28 01 01 4b 61 73 69 72 20 32 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
20 64 00 00 00 00 00 00 00 04 db

06-ACK
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02 -STX

21 - LEN

28 - CMD

01 - BROJ KASIRA, definiSe se drugi kasir

01- NIVO, nivo pristupa kasira 01- medium

4b 61 73 69 72 20 32 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 -IME KASIRA , ima kasira
(4b)hex=75dec u tabeli karaktera je to "K"; 61hex = 97dec tj karakter "a"; 73hex=115dec "s";
69hex=105dec "i";72hex =114dec "r", 20 prazno mesto; 32hex = 50 tj "2"ostali su 20 Sto
oznacava prazna mesta tj nedefinisana slobodna polja. Naziv kasira moze biti najvise 22

karaktera.

64 00 00 00 00 00 00 00 - KOD, jedinstvena $ifra kasira. 00 00 00 00 00 00 00 64 tj 457hex =
100dec

04 db - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampa¢: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK
02 -STX
02 - LEN
7f 00 - uspesno izvrSena komanda

0081 -CRC

Komanda za citanje kasira je 38 (0x26).

Racunar Salje blok oblika:
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[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BROJ KASIRA<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BROJ KASIRA - jedinstveni redni broj kasira koji je definisan od 0 do 15

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampag vraéa blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][BROJ KASIRA<1>][NIVO<1>][IME
KASIRA<1>][KOD<8>][PRODAJA PO KASIRU<8>][CRC<2>]

STX -pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

BROJ KASIRA- jedinstveni redni broj kasira od 0 do 15
NIVO - nivo pristupa (low -00, medium-01 or high-02)

IME KASIRA - ime definisanog kasira , Karakteri iz teksta su kodirani po tabeli koja se nalazi
na kraju uputstva.

KOD - jedinstvena Sifra kasira

PRODAJA PO KASIRU - celokupan promet koji kasir ostvari za vreme kada je aktivan
pomnozena sa 100

CRC - kontrolna ¢ek suma
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Primer 2: Citanje kasira.

Racunar: 02 02 26 00 00 28

02-STX

02 - LEN

26 - CMD, komanda rezervisana za isCitavanje kasira iz Stampaca
00 - BROJ KASIRA redni broj kasira , nulti tj prvi

00 28 - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé: 06 02 29 26 00 02 4b 61 73 69 72 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2057 04 00 00 00 00 00 00 86 83 al c2 00 00 00 00 07 32

06 - ACK

02 - STX

29 - LEN

26 - CMD

00- BROJ KASIRA , u ovom slucaju je prvi kasir

02 - NIVO , nivo pristupa kasija je 02-hi, najvisi pristup

4b 61 73 69 72 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 - IME KASIRA , pogledati
objasnjenje kada se definiSe kasir

57 04 00 00 00 00 00 00 - KOD, jedinstvena Sifra kasira. (04 57)hex = 1111dec
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86 83 al c2 00 00 00 00 - PRODAJA PO KASIRU ,( c2 al 83 86)hex = 3265364870 /100 =
32653648,70

04 c6 - CRC

Racunar: 06 02 02 26 01 00 29

06 - ACK

02 - STX

02 - LEN

26 - CMD, komanda rezervisana za isCitavanje kasira iz Stampaca
01 - BROJ KASIRA,redni broj kasira , drugi kasir

00 29 - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé: 06 02 29 26 01 01 4b 61 73 69 72 20 32 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
20 64 00 00 00 00 00 00 00 €8 13 14 6f 00 00 00 00 06 5f

06 - ACK

02 - STX

29 - LEN

26 - CMD

01- BROJ KASIRA , u ovom slucaju je drugi kasir

01 - NIVO, nivo pristupa kasija je 01- medium

37



4b 61 73 69 72 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 - IME KLASIRA , pogledati
objasnjenje kada se definise kasir

64 00 00 00 00 00 00 00 - KOD, jedinstvena Sifra kasira. (64)hex = 100dec

e8 13 14 6f 00 00 00 00 - PRODAJA PO KASIRU ,( 6f 14 13 e8)hex = 1863586792 /100 =
18635867,92

06 5f - CRC, kontrolna ¢ek suma

Racunar: 06 02 02 26 02 00 2a

06 - ACK

02-STX

02 - LEN

26 - CMD, komanda rezervisana za isCitavanje kasira iz Stampaca
02 - BROJ KASIRA, redni broj kasira , tre¢i kasir

00 2a - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé&: 06 02 29 26 02 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £f ff £ ff ff ff £f ff ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 3b

06 - ACK
02 -STX
29 - LEN

26 - CMD
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02- BROJ KASIRA , u ovom slucaju je treci kasir

00 - NIVO , nivo pristupa kasija je 00-low, najnizi nivo

ff ff £f ff ff £f ff £ £f ff £f £f ff £f ff ff £ ff f £ ff ff - IME KASIRA, nedefinisan kasir
00 00 00 00 00 00 00 00 - KOD, jedinstvena Sifra kasira -nedefinisana

00 00 00 00 00 00 00 00 - PRODAJA PO KASIRU -nedefinisana

16 3b - CRC, kontrolna ¢ek suma

Racunar: 06 02 02 26 03 00 2b

06 - ACK

02-STX

02 - LEN

26 - CMD, komanda rezervisana za isCitavanje kasira iz Stampaca
03 - BROJ KASIRA redni broj kasira , ¢etvrti kasir

00 2b - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé&: 06 02 29 26 03 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £ £f ff ff £f f ff £f ff £ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 3¢

Racunar: 06 02 02 26 04 00 2c

Stampaé: 06 02 29 26 04 00 ff ff ff ff ff ff ff £f ff £f ff ff ff ff £f ff £f ff £f ff £ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 3d



Racunar: 06 02 02 26 05 00 2d

Stampaé&: 06 02 29 26 05 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £f ff £f ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 3¢

Racunar: 06 02 02 26 06 00 2e

Stampaé: 06 02 29 26 06 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £f ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 3f

Racunar: 06 02 02 26 07 00 2f

Stampaé: 06 02 29 26 07 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £ £f ff £ £f ff £f £f ff £f ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 40

Racunar: 06 02 02 26 08 00 30

Stampaé: 06 02 29 26 08 00 ff ff ff ff ff ff ff £f ff ff ff ff ff ff £f ff £f ff £f ff £ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 41

Racunar: 06 02 02 26 09 00 31

Stampaé: 06 02 29 26 09 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff £ £f ff £f ff £f ff £ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 42
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Racunar: 06 02 02 26 Oa 00 32

Stampaé&: 06 02 29 26 0a 00 ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 43

Racunar: 06 02 02 26 Ob 00 33

Stampaé&: 06 02 29 26 Ob 00 ff ff ff ff ff ff ff f ff ff f ff £f f ff ff ff ff £f ff ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 44

Racunar: 06 02 02 26 Oc 00 34

Stampaé: 06 02 29 26 Oc 00 ff ff ff ff ff ff £f ff £f ff ff ff ff ff £f £f £ £f ff £f £f ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 45

Racunar: 06 02 02 26 0d 00 35

Stampaé: 06 02 29 26 0d 00 ff ff ff ff ff £f ff £f ff £f ff ff ff ff £f ff £f ff £f ff £ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 46

Racunar: 06 02 02 26 Oe 00 36

Stampaé: 06 02 29 26 Oe 00 ff ff ff ff ff ff £f ff £f ff ff f ff ff ff £f £ £f ff £f £f ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 47

Racunar: 06 02 02 26 0f 00 37

Stampaé: 06 02 29 26 Of 00 ff ff ff ff ff ff ff £f ff ff ff ff ff £f ff ff £f ff ff ff ff ff 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 16 48

Komanda za prijavu kasira je 42 (Ox2A).
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[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][SIFRA <4>][CRC<2>]
STX -pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

SIFRA - definisana ifra kasira , $ifra sa kojom se loguje
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 3: Prijava kasira.

Racunar: 02 05 2a 57 04 00 00 00 8a

02 -STX

05 - LEN

2a-CMD

57 04 00 00 -SIFRA , (04 57) hex = 1111dec
00 8a - CRC

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK, potvrda uspesno izvrsene komande
02 - STX, pocetak komunikacije

02 - LEN , duzina komande

7f 00 - uspesno izvrsena komanda
00 81 -CRC (7f+02)
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Komande vezane za fiskalizaciju:

NAPOMENA

Reset i podeSavanje vremena, kao i tehni¢ki pregled zahtevaju prisustvo JUMPER-a. Kod reseta,
JUMPER mora biti prisutan pri startovanju Stampaca, dok je za podeSavanje vremena i tehnicki
pregled dovoljno da se postavi pre slanja komande. Ukoliko je Stampac jednom startovan sa
JUMPER-om, reset se mora izvrSiti. Promenu vremena sa zimskog na letnje racunanje, Stampac
obavlja automatski.

Komanda za podeSavanje vremena 1 (0x01).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][VREME U MILISEKUNDAMA<8>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

VREME U MILISEKUNDAMA - Vreme se $alje kao broj milisekundi od 1.1.2000 GMT.
CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer 1: podeSavanje vremena
Racunar: 02 09 01 C8 CF 3C 7D 59 00 00 00 02 B3

02-STX

09 - LEN (duzina DATA dela)

01 - CMD (komanda)

C8 CF 3C 7D 59 00 00 00- VREME U MILISEKUNDAMA (LSB,MSB)
02 B3 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smeSten u 2 bajta MSB,LSB)

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81
06 - ACK

02 -STX

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F 00 - uspesno izvrSena komanda
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Komanda za ¢itanje vremena 2 (0x02).
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[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina DATA dela
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)
Posle slanja ACK stampac vraca blok oblika:
[ACK<1>][STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][VREME U MILISEKUNDAMA<8>][CRC<2>]

VREME U MILISEKUNDAMA - Vreme se Salje kao broj milisekundi od 1.1.2000 GMT.

Primer 2: ¢itanje vremena
Racunar: 02 01 02 00 03

02-STX

01 - LEN (duzina DATA dela)

02 -CMD

00 03 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smeSten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 09 02 8E 09 42 7D 59 00 00 00 01 BA

06 - ACK

02- STX

09 - LEN

02 -CMD

8E 09 42 7D 59 00 00 00 - VREME U MILISEKUNDAMA (LSB, MSB)

01 BA - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Komanda za slanje PIB-a 7 (0x07)

Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][PIB<9>][CRC<2>]
STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

PIB - pib broj uredaja
CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)
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PIB se Salje kao niz bajtova koji oznacavaju cifre iz tabele karaktera (ASCII cifre).
Zatim sledi slanje komande za fiskalizaciju: CMD=4 (0x04). U toku fiskalizacije, Stampac
trenutno prekida serijsku komunikaciju.

Primer 3: slanje PIB-a
Racunar: 02 0A 07 31 32 3334 3536 37 3839 01 EE

02-STX

OA - LEN

07 - CMD (prvo se $alje komanda za PIB)

31 32 3334 3536 37 38 39 - PIB (pogledati tabelu karaktera na kraju uputstva)

01 EE - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesSten u dva bajta u formatu MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02-STX

02 - LEN

7F 00 - uspesno izvrSena komanda

00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Komanda za fiskalizaciju 4 (0x04).

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

Primer 4: slanje komande za fiskalizaciju.
Racunar: 06 02 01 04 00 05

06 - ACK

02 -STX

01-LEN

04 - CMD (komanda za fiskalizaciju)

00 05 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08
08 08 08 08 08 08 08



06 - ACK
08 - WAIT

Komanda za reset 5 (0x05).

Racunar $alje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][TIP<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

TIP - tip reseta

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

TIP reseta je:

. 1zat|pP
e 3zatipC

Reset P brise samo RAM memoriju, dok C briSe RAM i FLASH memoriju sa artiklima.

Posto Stampac neke artikle trenutno pamti u RAM memoriji, moguce je da se 1 resetom P izgube

pojedini artikli iz uredaja
Primer 5: Reset P
Racunar: 02 02 05 01 00 08

02-STX

02 - LEN

05-CMD

01 - TIP reseta (zareset P, TIP = 1)

00 08 - CRC kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02 -STX

02 - LEN

7F 00 - uspesno izvrSena komanda
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00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Primer 6: Reset C

Racdunar: 02 02 05 03 00 OA

02 -STX

02 - LEN

05-CMD

03 - TIP reseta (za reset P, TIP = 3)

00 OA- CRC kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02-STX

02 - LEN

7F 00 - uspesno izvrSena komanda

00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX 1 ACK, smeSten u dva bajta MSB, LSB)

Komanda za ¢itanje podataka o fiskalizaciji 3 (0x03).
Racunar $alje blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Stampag vraéa blok oblika:

[ACK<1>][STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][VREME FISKALIZACIJE
<8>][IBFM<8>][PIB<9>|[BROJ DNEVNIH IZVESTAJA <4>]|

[BROJ RESETA <4>][BROJ PROMENA PORESKIH STOPA <4>][BROJ TEHNICKIH
PREGLEDA <4>][CRC<2>]
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VREME FISKALIZACIJE: Vreme fiskalizacije kao broj milisekundi od 1.1.2000 GMT.
IBFM: IBFM broj kase kao niz bajtova koji oznacavaju karaktere iz tabele karaktera.

PIB: PIB korisnika kao niz bajtova koji oznacavaju karaktere iz tabele karaktera (ASCII).
BROJ DNEVNIH IZVESTAJA: ukupan broj dnevnih izvestaja (LSB, MSB)

BROJ RESETA: ukupan broj reseta (LSB, MSB)

BROJ PROMENA PORESKIH STOPA: ukupan broj promena poreskih stopa (LSB, MSB)
BROJ TEHNICKIH PREGLEDA: ukupan broj tehni¢kih pregleda (LSB, MSB)

Primer 7: ¢itanje podataka o fiskalizaciji
Fisalizacija uredaja sa slede¢im fiskalnim podacima - IBFM: XX123456, PIB: 123456789
Racunar: 02 01 03 00 04

02 - STX

01-LEN

03-CMD

00 04 - CRC (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 2A 03 10 52 51 E8 35 01 00 00 58 58 31 32
3334 3536 31 32 33 34 35 36 37 38 39 00 00 00
00 02 00 00 00 00 00 00 00 01 00 00 00 05 C3

06 - ACK

02 - STX

2A - LEN

03 -CMD

1052 51 E8 3501 00 00 - VREME FISKALIZACIJE (LSB, MSB)

58 58 31 32 33 34 35 36 - IBFM (redom karakter po karakte IBFM-ar na osnovu tabele date na
kraju uputstva)

31 32 3334 3536 37 38 39 - PIB (redom karakter po karakte IBFM-ar na osnovu tabele date na
kraju uputstva)

00 00 00 Q0 - broj dnevnih izvestaja (LSB, MSB)

02 00 00 00 - broj reseta (LSB, MSB)

00 00 00 00 - broj promena poreskih stopa (LSB, MSB)

01 00 00 Q0 - broj tehnickih pregleda (LSB, MSB)

05 C3 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Komanda za izvr§avanje tehnickog pregleda 67 (0x43).

Racunar Salje blok oblika:
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[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Primer 8: izvrSavanje tehni¢kog pregleda
Racunar: 06 02 01 43 00 44

06 - ACK

02 -STX

01-LEN

43 - CMD

00 44 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81
06 - ACK
02 - STX
02 - LEN

7F 00 - uspesno izvrSena komanda
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ATX, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Komanda za Stampanje svih tehnickih pregleda 66 (0x42).
Racunar $alje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA dela
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX 1 ATX, smeSten u dva bajta MSB, LSB)

Primer 9: Stampanje svih tehnickih pregleda
Racunar: 02 01 42 00 43

02 -STX
01-LEN
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42- CMD
00 43 - CRC (zbir svih bajtova osim STX 1 ACK, smesten u dva bajta MSB, LSB)

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

02-STX

02 - LEN

7F 00 - uspesno izvrsena komanda

00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ATX, smeSten u dva bajta MSB, LSB)
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Komande vezane za kontrolu uredaja:

Komanda za Stampanje na eksternom displeju je 33 (0x21).
Racunar Salje blok oblika:

[SOH<1>][LEN1<1>][LEN2<1>][CMD<1>][GORNJI RED <20>][DONJI RED
<20>][CRC<2>]

SOH- pocetak komunikacije (duga komanda)

LENL1 - nizi bajt LEN

LEN2 - visi bajt LEN

CMD - komanda

GORNJI RED - niz karaktera koji se ispisuju u gornjem redu
DONJI RED - niz karaktera koji se ispisuju u donjem redu
CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim SOH)

Primer: Ispisivanje teksta TEST DISPLEJA

Racunar: 03 29 00 21 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 44 49 53

504C 45 4A 41 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 07 56

03 - SOH

29 - LEN1

00 - LEN2

21-CMD

54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 - GORNJI RED ("TEST")

44 49 53 50 4C 45 4A 41 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 - DONJI RED ("DISPLEJA")

07 56 - CRC kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim SOH)
Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK
02 -STX
02 - LEN

7F 00 - potvrda uspesno obavljene komande
0081 -CRC

Komanda za otvaranje fioke je 36 (0x24).
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Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX- pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA bloka

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer:
Racunar: 02 01 24 00 25
02 -STX

01-LEN
24 - CMD

00 25 - CRC kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Stampaé: 06 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02-STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda uspesno obavljene komande
0081 -CRC

Komanda za zvucni signal je 34 (0x22).

Racunar $alje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX- pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA bloka

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer:

Racunar: 02 01 22 00 23
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02 - STX
01-LEN
22 -CMD
0023 -CRC

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

02-STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda o uspesno obavljenoj komandi
0081 -CRC

Komanda za se¢enje papira je 27 (0x1B).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX- pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA bloka

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer:
Racunar: 02 01 1B 00 1C

02 -STX
01-LEN
1B - CMD
001C-CRC

Stampaé: 06 08 08 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

08 - WAIT

02 -STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda o uspesno obavljenoj komandi
0081 -CRC
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Komanda za okretanje glave Stampaca je 28 (0x1C).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX- pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA bloka

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer:

Racunar: 02 01 1C 00 1D

02 -STX

01-LEN

1B - CMD

001C-CRC

§tampaé: 06 02 02 7F 00 00 81
06 - ACK

02-STX

02 - LEN

7F 00 - potvrda o uspesno obavljenoj komandi
0081 -CRC

Komanda za prikaz meduzbira je 29 (0x1D).

Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX- pocetak komunikacije

LEN - duzina DATA bloka

CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma (zbir svih bajtova osim STX)

Primer:

Racdunar: 02 01 1D 00 1E
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02 -STX
01-LEN
1D -CMD
00 1E - CRC

Stampaé: 06 02 01 1D 00 1E

06 - ACK
02-STX
02 - LEN

1D - vraca kod naredbe koju je izvrSio*
00 1E- CRC

*Napomena: U verzji softvera 11.23, jedino kod komande za prikaz meduzbira, Stampa¢ vraca
kod naredbe za prikaz meduzbira 1D, umesto 7F 00 za potvrdu uspesno obavljene komande.
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Duge komande:

Za odredene operacije sa uredajem, uglavnom kod programiranja velikog broja podataka,
neohodno je poslati veci blok podataka odjednom da bi se dobilo na vremenu kod komunikacije.
U tu svrhu se koriste duge komande. Najc¢eS¢e su koris¢ene kod programiranja artikala.

Svaka komanda ima standardizovanu formu i varijabilnu duzinu. Komande su sledeceg oblika:

SOH [LEN1|LEN2 |DATA CRC

SOH: 0x03

LEN1i LEN2 : duzina DATA dela ( DATA_LEN=LEN2<<8|LENL1 - LSB,MSB ) koja nije
veca od 512.

CRC: suma svih bajtova ne racunaju¢i SOH i WAIT bajtove (LEN1, LEN2 i DATA blok)
smestena u dva bajta. MSB,LSB

STATUS: Na svaku komandu dobija se STATUS bajt prenesene komande koji moze biti:

ACK (0x06): komanda je ispravno preneta do uredaja i prihvac¢ena od uredaja.

NACK(0x15): postoji greska u komandi tj. komanda nema isravan format(CRC nije dobar) U
ovom slucaju se ponovo $alje ista komanda, najviSe tri puta, da bi otklonili moguénost smetnji u
komunikaciji.

Odgovor od strane Stampaca je komanda identicnog oblika kao i komanda koju Salje PC

aplikacija, na koju je takode potrebno odgovoriti statusnim bajtom ACK/NACK u zavisnosti od
preracunatog CRC-a.
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Ciklus komunikacije:

Ciklus jedne komande je sledeci:

PC: Salje komandu

Stampaé: Odgovara sa ACK/NACK*

*Ako je ACK:

Stampaé: Salje ODGOVOR komandu pre koje moze ié¢i i WAIT poruka onoliko puta koliko je
potrebno da se komanda izvrsi, odnosno otkloni greska).

PC: Odgovara sa ACK/NACK - ukoliko PC detektuje neispravan CRC, slanjem NACK moze se
od Stampaca zahtevati da ponovo posalje isti blok podataka najvise tri puta.

*Ako je NACK:

PC: U ovom sluc¢aju, mozete ponovo pokusati sa slanjem komande najviSe tri puta, da bi
otklonili moguénost smetnji u komunikaciji.

ODGOVOR: Blok podataka koji ima isti oblik kao i komanda koju $alje PC aplikacija, odnosno,
kratka ili duga komanda u zavisnosti od prvog bajta STX ili SOH . Komandni bajt je po pravilu
ili identi¢an onom koga je poslao PC ili fiksno 0x7f iza koga sledi bajt sa tipom greske (videti
kodnu tabelu greSaka na kraju dokumenta). Ukoliko je tip greSke O to znaci da je komanda
uspesno izvrSena (ovakav odgovor obi¢no sledi ukoliko se Salju komande od koje nisu
namenjene Citanju podataka, ve¢ izvrSenju neke procedure - Stampanja).

WAIT: Kod komandi posle primljenog ACK (0x06), PC ¢eka status od uredaja da li je komanda
ispravno izvrSena. U slucaju da je uredaj zauzet ili postoji prepreka trenutnog izvrSenja komande
(podignuta glava Stampaca za neke komande), uredaj vraca WAIT byte 0x08 na svakih 300ms
sve do trenutka izvrSenja komande i slanja statusa izvrSenosti. Ukoliko postoji greSka na
displeju, vraca se WAIT byte 0x09, a ukoliko postoji neka greSka Stampaca ovog tipa, uredaj
vra¢a WAIT byte 0x07 i jedan bajt sa opisom greske **.

** kod verzije 11.23 postoji poznat bug da Stampa¢ vraca pogreSan bajt sa opisom greSke
Stampaca posle WAIT bajta 0x07. Savetuje se da se ovo tretira kao univerzalna greska Stampaca.
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Komande za programiranje zaglavlja i
reklame:

NAPOMENA:

Zaglavlje kao i reklamna poruka se sastoji od 11 redova od po najviSe 32 karaktera (odnosno,
kolika je Sirina trake u broju karaktera). Za programiranje se koristi duga komanda. Promena
zaglavlja je moguce samo posle uradenog dnevnog izvestaja.

NAPOMENA:

DATA blok se sastoji od 11 blokova koji sadrze kontrolini byte i niza od 42 byte-a Koji
predstavljaju niz karaktera za jedan red. Za programiranje reklame na kraju ide jo$ jedan byte
NO koji predstavlja broj reklame (za Stampac je uvek 0). Kontrolni byte TIP moze imati sledece
vrednosti: OXFF — red je prazan; Ox7F — red postoji; 0x3F — red postoji i podebljan je.

NAPOMENA:
Ukoliko se $alje samo komanda bez DATA bloka, Stampac¢ vraca trenutno zaglavlje - reklamu.

Komanda za programiranje zaglavlja 20 (0x14).
[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>] (11)*{ [TIP <1>][TEKST <42>]} [CRC<2>]

SOX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - kontrolni bajt koji odreduje tip reda

TEXT - tekst datog reda koji se Salje kao niz bajtova, od kojih je svako po jedan karakter. Text je
kodiran po kodnoj tabeli na kraju dokumenta.

CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za Citanje zaglavlja 20 (0x14).
[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>][CRC<2>]

SOX - pocetak komunikacije
LEN - duzZina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma
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Stampac vraéa blok oblika:
[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>] (11)*{ [TIP <1>][TEKST <42>]} [CRC<2>]

SOX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - kontrolni bajt koji odreduje tip reda

TEXT - tekst datog reda koji se Salje kao niz bajtova, od kojih je svako po jedan karakter. Text je
kodiran po kodnoj tabeli na kraju dokumenta.

CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za programiranje reklame 22 (0x16).
[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>](11)*{[TIP <1>][TEKST <42>]} ][ NO <1>] [CRC<2>]

SOX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - kontrolni bajt koji odreduje tip reda

TEXT - tekst datog reda koji se $alje kao niz bajtova, od kojih je svako po jedan karakter. Text je
kodiran po kodnoj tabeli na kraju dokumenta.

NO - redni broj reklamne poruke. U ovom slucaju je fiksno 0, jer je u pitanju Stampac.

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer: programiraje reklamne poruke sa slede¢im podacima:

Reklamna poruka
TESTIRANJE

Racunar:

03 DB 0116 7F 52 65 6B 6C 61 6D 6E 61 20 70 6F 72 75 6B 61 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
20202020202020202020202020202020207F54 455354495241 4E 4A 45202020
202020202020 202020 2020202020202020202020202020202020202020FF?20
202020 20202020202020202020202020202020202020202020202020202020
20202020202020202020FF2020202020202020202020202020202020202020
2020202020 2020202020202020202020202020202020FF2020202020202020
202020202020 202020202020 2020202020202020202020

2020202020 202020202020 FF20202020202020202020202020202020202020
202020202020 2020202020202020202020202020202020FF?20202020202020
202020 20202020202020202020202020202020202020202020202020202020
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2020 20 20 FF 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 FF 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 FF 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2020 20 20 20 20 20 20 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 FF 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 00 4A 5D

03 - SOH

DB 01 - LEN duzina podataka. U ovom slucaju je 475 (0x1DB)

16 - CMD

7F - kontrolni bajt koji oznacava red koji se Stampa

52 65 6B 6C 61 6D 6E 61 20 70 6F 72 75 6B 61 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
202020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 - Tekst prvog reda reklame. Duzina bloka je fiksno 42
karaktera iako se Stampa samo prvih 32 karaktera

7F - kontrolni bajt koji oznacava red koji se Stampa

54 4553 54 49 52 41 4E 4A 45 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20- Tekst drugog reda reklame. Duzina bloka je fiksno 42
karaktera iako se Stampa samo prvih 32 karaktera.

FF - kontrolni bajt koji oznacava red koji se ne Stampa

2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20- Prazan blok. Duzina bloka je fiksno 42 karaktera iako se ne
Stampa.

......... jo§ 8 dodatnih redova koji se ne Stampaju a imaju isti oblik kao i predhodni blok.
4A 5D - CRC

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK odgovor o ispravno proc¢itanoj komandi - CRC je dobar.

02 - STX pocetak komunikacije.

02 - LEN (duzina DATA dela)

7F - CMD komanda. Komanda koja vrac¢a poruku o statusu izvrSenja komande.
00 - STATUS izvrsenja komande. U ovom slucaju - uspesno izvrSena komanda.
00 81 - CRC (zbir svih bajtova osim STX i ACK, smesten u 2 bajta MSB,LSB)

Racunar: 06

06 - ACK odgovor o ispravno procitanoj komandi - CRC je dobar.

Komanda za Citanje reklame 22 (0x16).

[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>][CRC<2>]
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STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vraéa blok oblika:

[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>] (11)*{ [TIP <1>][TEKST <42>]} [CRC<2>]

SOX - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - kontrolni bajt koji odreduje tip reda

TEXT - tekst datog reda koji se $alje kao niz bajtova, od kojih je svako po jedan karakter. Text je

kodiran po kodnoj tabeli na kraju dokumenta.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za Stampanje zaglavlja 24 (0x18).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za Stampanje reklama 25 (0x19).
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX - pocetak komunikacije
LEN - duzZina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma
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Komande vezane za GPRS:

NAPOMENA:
Za programiranje se koristi duga komanda koja moze da sadrzi najviSe 512 byte-ova. Za
promenu parametara, mora biti prisutan i JUMPER na uredaju.

Komanda za programiranje podataka za FTP server Poreske Uprave 103 (0x67). Obavezno je
prisustvo dZzampera u ovom slucaju.

[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][IP<4>][USERNAME
LENGTH<2>][USERNAME<22>][PASSWORD
LENGTH<2>][PASSWORD<22>][UPLOAD ADDRESS LENGTH<2>][UPLOAD
ADDRESS <46>][DOWNLOAD ADDRESS LENGTH<2>][DOWNLOAD ADDRESS
<46>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - FTP podesavanja: TIP=1 kod Stampaca

IP - Adresa FTP-a

USERNAME LENGTH - duZina korisni¢kog imena

USERNAME - korisnicko ime za server

PASSWORD LENGTH - duzina lozinke imena

PASSWORD -lozinka za server

UPLOAD ADDRESS LENGTH - duzina komande

UPLOAD ADDRESS - mesto na FTP serveru PU gde se postavljaju podaci iz uredaja
DOWNLOAD ADDRESS LENGTH - duzina komande

DOWNLOAD ADDRESS - mesto na FTP serveru PU odakle se skidaju komande
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer programiranja podataka na FTP server.

Racunar: 03 96 00 67 01 a2 24 d8 59 05 00 67 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 050067 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 06 00
7265 73 75 6¢ 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 00 63 6f 6d 6d 61 62 64 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 Oc da
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03- SOH

96 00 -LEN

67 - CMD , 67hex= 103dec

01-TIP

a2 24 d8 59 -IP , IP adresa , u ovom primeru smo definisali IP 89.216.36.162, tj 59hex= 89
;d8hex= 216; 24hex = 36; a2hex = 162

05 00 -USERNAME LENGTH

67 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - USERNAME, korisnic¢ko
ime server u ovom primeru je "guest” tj 67hex = 103dec (g);75hex
117dec(u);65hex=101dec(e);73hex=115dec(s);74hex=116dec(t)

05 00 - PASSWORD LENGTH

67 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 -PASSWORD ,lozinka za
server u ovom primeru je "guest” tj 67hex = 103dec (g);75hex
117dec(u);65hex=101dec(e);73hex=115dec(s);74hex=116dec(t)

06 00 - UPLOAD ADDRESS LENGTH

72 65 73 75 6¢ 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - UPLOAD ADDRESS, definisanje adrese na
koju se na server poreske uprave postavljaju podaci , u ovom primeru smo definisali upload
adresu sa "result"72hex =114dec(r)...

07 00 - DOWNLOAD ADDRESS LENGTH

63 6f 6d 6d 61 6e 64 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - DOWNLOAD ADDRESS, definiSe se adresa na
serveru poreske uprave sa koje se skidaju komande, u ovom primeru smo definisali adresu sa
"command" , 63hex=99dec(c)...

Oc da -CRC kontrolna ¢ek suma

Stampac: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK

02 -STX

02 - LEN

7f 00 - uspesno izvrsena komanda
0081 -CRC

Primer programiranja podataka na FTP server.

Komanda za programiranje podataka za APN GPRS provajdera 103 (0x67). Obavezno je
prisustvo dzampera u ovom slucaju.

[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][APN LENGTH<2>][APN <22>][USERNAME
LENGTH<2>][USERNAME <22>][PASSWORD LENGTH<2>][PASSWORD
<22>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
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CMD - komanda

TIP -APN podesavanja: TIP=4 kod Stampaca;
APN LENGTH -duzina komande

APN - adresa APN-a

USERNAME LENGTH -duzina komande
USERNAME - korisni¢ko ime

PASSWORD LENGTH -duzZina komande
PASSWORD -lozinka

CRC - kontrolna ¢ek suma

Racunar : 06 03 4a 00 67 04 08 00 69 6e 74 65 72 6e 65 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 07 00 74 65 6¢ 65 6e 6f 72 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00 67 70
72 73 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 e6

06 - ACK

03- SOH

4a 00 -LEN

67 - CMD

04-TIP

08 00 - APN LENGTH

69 6e 74 65 72 6e 65 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - APN , u ovom primeru je
APN - "internet"

07 00 - USERNAME LENGTH

74 65 6¢ 65 6e 6f 72 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - USERNAME , u ovom
primeru je "telenor"

04 00 - PASSWORD LENGTH

67 70 72 73 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 - PASSWORD, u ovom
primeru je "gprs"

08 e6 -CRC, kontorlna ¢ek suma

Stampac: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK

02 -STX

02 - LEN

7f 00 - uspesno izvrsena komanda
0081 -CRC

Komanda za Citanje GPRS podataka iz uredaja 104 (0x68).

Racunar Salje blok oblika :
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][CRC<2>]
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SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - FTP podesavanja: TIP=1 kod Stampaca;
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stamad vraéa odgovor oblika:
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][IP<4>][USERNAME
LENGTH<2>][USERNAME<22>][PASSWORD
LENGTH<2>][PASSWORD<22>][UPLOAD ADDRESS LENGTH<2>][UPLOAD
ADDRESS <46>][DOWNLOAD ADDRESS LENGTH<2>][DOWNLOAD ADDRESS
<46>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - FTP podesavanja: TIP=1 kod Stampaca;

IP - Adresa FTP-a

USERNAME LENGTH - duzina korisni¢kog imena

USERNAME - korisni¢ko ime za server

PASSWORD LENGTH - duzina lozinke imena

PASSWORD -lozinka za server

UPLOAD ADDRESS LENGTH - duzina komande

UPLOAD ADDRESS - mesto na FTP serveru PU gde se postavljaju podaci iz uredaja
DOWNLOAD ADDRESS LENGTH - duzina komande

DOWNLOAD ADDRESS - mesto na FTP serveru PU odakle se skidaju komande
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer ¢itanja podata GPRS iz uredaja.

Racunar: 03 02 00 68 01 00 6b

Stampaé: 06 03 96 00 68 01 a2 24 d8 59 05 00 67 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 05 00 67 75 65 73 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 06
00 72 65 73 75 6¢ 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 00 63 6f 6d 6d 61 6€ 64 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 Oc db

Komanda za Citanje podataka za APN GPRS provajdera iz uredaja 104 (0x68).

Racunar Salje blok oblika :
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][CRC<2>]
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SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - APN podesavanja: TIP=4 kod Stampaca
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stama¢ vraéa odgovor oblika:

[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][APN LENGTH<2>][APN <22>][USERNAME
LENGTH<2>][USERNAME <22>][PASSWORD LENGTH<2>][PASSWORD
<22>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzZina komande

CMD - komanda

TIP -APN podeSavanja: TIP=4 kod Stampaca;
APN LENGTH -duzZina komande

APN - adresa APN-a

USERNAME LENGTH -duzina komande
USERNAME - korisni¢ko ime
PASSWORD LENGTH -duzina komande
PASSWORD -lozinka

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer Citanja podataka za APN GPRS provajdera iz uredaja.

Racunar: 06 03 02 00 68 04 00 6e

Stampaé: 06 03 4a 00 68 04 08 00 69 6e 74 65 72 6e 65 74 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 07 00 74 65 6¢ 65 6e 6f 72 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00 67 70 72
73 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 08 e7

Komanda za resetovanje komande 64 (0x40).Obavezno je prisustvo dZampera u ovom slucaju.
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][TIP<1>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

TIP - TIP=0 kod Stampaca
CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za Citanje podataka sa GPRS terminala 96 (0x60).
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Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][CRC<2>]

STX -pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD - komanda

CRC - kontrolna ¢ek suma

Uredaj vraca blok oblika:

[STX<1>][LEN<1>][CMD<1>][ SIGNAL LEVEL <1>][SEND TIME <4>][NEXT SEND
<4>][SIM NUMBER <24>][CRC<2>]

STX -pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

SIGNAL LEVEL- nivo signala u trenutku kada se o€itaju podaci
SEND TIME - vreme slanja

NEXT SEND - zakazano vreme kada ¢e se narednos slanje izvrSiti
SIM NUMBER - ICCID Kkartice

CRC - kontrolna ¢ek suma

Racunar : 02 01 60 00 61

STX -pocetak komunikacije
LEN - duzina komande
CMD -60hex=96dec

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampadé : 06 02 22 60 Of de 50 eb 16 5e a2 ec 16 06 38 39 33 38 31 30 31 31 31 30 34 30 38 35
323534 34383006 06 06 06 08 b0

06 - ACK

02 - STX ,pocetak komunikacije

22 - LEN, duzina komande

60 - CMD , komanda 60hex=96dec

Of - SIGNAL LEVEL,nivo signala u trenutku kada se ocitaju podaci, po specifikaciji je od 0-31,
u ovom primeru je Ofhex=15dec

de 50 eb 16 - SEND TIME, vreme slanja u sekundama,Vremena predstavljaju broj sekundi od
1.1.2000. (LSB-MSB)

5e a2 ec 16 - NEXT SEND,zakazano vreme kada ¢e se narednos slanje izvrsiti ,Vremena
predstavljaju broj sekundi od 1.1.2000. (LSB-MSB)

06 38 39 33 38 31 30 3131 31 3034 30 38 35 32 3534 34 30 06 06 06 06 - SIM NUMBER,
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Validan SIM BROJ mora da pocinje sa 0X06, $to predstavlja kontrolni bajt.
08 b0 - CRC ,kontrolna ¢ek suma
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Brzo programiranje artikala:

NAPOMENA: Za programiranje se koristi duga komanda koja moze da sadrzi najvise 512 byte-
ova.

Komanda za brzo programiranje artikala je 12 (0x0C).

[SOH <1>][LEN1<1>][LEN2<1>][CMD <1>] (N)*{[LEN <1>][KOD<4>][IME<1-
32>][J.MERE+P.STOPA<1>][CENA<4>]}[CRC <2>]

(N)* broj ponavaljanja narednog segmenta. Onoliko puta koliko artikala moZe da stane da
komanda nema duZinu koja je veéa od maksimalne - 512.

SOH - pocetak komunikacije

LENL1 - nizi bajt duzine DATA bloka

LENZ - visi bajt duzine DATA bloka

CMD - komanda

LEN - duzina bloka

KOD: Kod artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000.

IME: Tekstualni opis artikla, koji predstavlja niz bajtova duZine od 1 do 32. Karakteri iz teksta
su kodirani po tabeli koja se nalazi na kraju uputstva.

J.MERE+P.STOPA: Jedinica mere je broj zapisan u visa Cetiri bita, a poreska stopa niza Cetiri
bita. Jedinica mere ima vrednost od 0 do 14 a poreska stopa od 0 do 8.

CENA: Cena artikla koju predstavlja broj zapisan u 4 bajta u vrednosti cene pomnozene sa 100
(cena se obelezava sa dva decimalna mesta).

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer: programiraje tri artikla sa slede¢im podacima:

Naziv: Article 1; Kod: 1; Cena: 1000,00; P.Stopa: A; J.Mere: kom
Naziv: Article 2; Kod: 2; Cena: 2000,00; P.Stopa: I'; J.Mere: kg
Naziv: Article 3; Kod: 1; Cena: 3000,00; P.Stopa: [1; J.Mere: g

Racunar: 03 3A 00 0C 12 01 00 00 00 41 72 74 69 63 6C 65 20 31 00 A0 86 01 00 12 02 00 00

0041727469636C65203211400D 0300 120300 000041727469 636C 65203322
E0 93 04 00 OC E5
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03 - SOH

3A - LEN1
00 - LENZ2
0C -CMD

12 - LEN (duzina bloka koji se $alje - za prvi artikal)
01 00 00 00 - KOD prvog artikla (LSB, MSB)

417274 69 63 6C 65 20 31 - IME (Kkarakteri su ispisani redom sa vrednostima po kodnoj tabeli

datoj na kraju uputstva) ARTICLE 1
00 - J.Mere+P.Stopa (A 1 kom u ovom slucaju)
A0 86 01 00 - Cena (LSB, MSB)

12 - LEN (duzina sledeéeg bloka - drugi artikal)
02 00 00 00 - KOD drugog artikla

4172 74 69 63 6C 65 20 32 - IME (karakteri su ispisani redom sa vrednostima po kodnoj tabeli

datoj na kraju uputstva) ARTICLE 2
11 - J.Mere+P.Stopa (I" i kg)
40 0D 03 00- Cena (LSB, MSB)

12 - LEN (duzina sledeceg bloka - tre¢i artikal)
03 00 00 00 - KOD trec¢eg artikla (LSB, MSB)

417274 69 63 6C 65 20 33 - IME (Kkarakteri su ispisani redom sa vrednostima po kodnoj tabeli

datoj na kraju uputstva) ARTICLE 3
22 - J Mere+P.Stopa (1 1 g)
E0 93 04 00 - Cena (LSB, MSB)

0CE5-CRC

Stampaé: 06 02 02 7F 00 00 81

06 - ACK

02 -STX

02 - LEN

7F 00 - Potvrda o uspesno izvrSenoj komandi
0081 -CRC
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Brzo Citanje artikla:

NAPOMENA:
Za ¢itanje se koristi duga komanda koja moze da sadrZi najvise 512 byte-ova. Upit se Salje za
prvi slede¢i artikal. Stampac vrac¢a odgovor sa artiklima, redom po kodu, od trazenog koda.

Komanda za brzo Citanje artikala je 19 (0x13).
Racunar Salje blok oblika:
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][KOD<4>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - Kod prvog artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000.
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vrac¢a blok oblika:

[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][N*{[LEN<1>][KOD<4>][IME<32>][JM+PORESKA
STOPA <1>][CENA <4>]}[CRC<2>]

(N)* broj ponavaljanja narednog segmenta. Onoliko puta koliko artikala moze da stane da
komanda nema duZzinu koja je ve¢a od maksimalne - 512.

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD -komanda

LEN - duzina narednog koda

KOD -kod

IME- naziv artikla

JM+PORESKA STOPA -Jedinica mere je broj zapisan u niZa Cetiri bita, a poreska stopa visa
Cetiri bita. Jedinica mere ima vrednost od 0 do 15 a poreska stopa od 0 do 8.

CENA - Cena artikla koju predstavlja broj zapisan u 4 bajta u vrednosti cene pomnoZene sa 100
(cena se obelezava sa dva decimalna mesta).

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: ¢itanje artikla:
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Racunar:: 06 03 05 00 13 01 00 00 00 00 19

06-ACK

03 - SOH

0500 - LEN

13- CMD

01 00 00 00 - KOD , kod od kog se poc€inje Citanje artikla
00 19 - CRC, kontrolna ¢ek suma (05 + 13+ 01)hex

Stampaé&: 06 08 08 08 08 08 08 03 60 00 13 12 01 00 00 00 41 72 74 69 63 6¢ 65 20 31 b0 54 2¢
00 00 12 02 00 00 00 41 72 74 69 63 6C 65 20 32 03 04 ae 00 00 12 03 00 00 00 41 72 74 69 63
6¢ 65 20 33 63 f2 bd 0000 12 04 00 00 00 41 72 74 69 63 6¢ 65 20 34 85 a5 fe 00 00 12 05 00 00
0041727469636¢65203507€965010017c4

06 - ACK

08 - WAIT

03 -SOH

60 00 - LEN

13- CMD

12 - LEN, duzina narednog koda je 12hex=18dec

01 00 00 00 - KOD

4172 74 69 63 6¢€ 65 20 31- IME, 41hex = 65dec(A); 72hex = 114dec(r), 74hex = 116dec(t);
69hex = 105dec(i); 63hex = 99dec(c); 6¢chex = 108dec(l); 65hex = 101 dec(e); 20hex = 32dec();
31hex = 49dec(1)-vrednosti pogledati na dnu uputstva u tabeli karaktera

b0 - IM+PORESKA STOPA, bhex =11dec i to je jedinica mere definisana JM11, a O je poreska
stopa PS1 (A)

54 2C 00 00 -CENA, 2C54hex = 11348/100 je 113.48 cena artikla

12 - LEN, duzina narednog koda je 12hex=18dec

02 00 00 00 - KOD

4172 74 69 63 6¢€ 65 20 32- IME

03 - JIM+PORESKA STOPA, jedinica mere definisana JMO, a 3 je poreska stopa PS4 (D)
04 ae 00 00 -CENA, ac04hex = 44548/100 je 445.48 cena artikla

12 - LEN, duzina narednog koda je 12hex=18dec

03 00 00 00 - KOD

4172 74 69 63 6¢€ 65 20 33- IME

63 - IM+PORESKA STOPA, 6 jedinica mere definisana JM6, 3 je poreska stopa PS4 ()
f2 bd 00 00 -CENA, (bd f2)hex = 48626 /100=486,26

12 - LEN, duzina narednog koda je 12hex=18dec

04 00 00 00 - KOD

4172 74 69 63 6¢€ 65 20 34- IME

85 - JIM+PORESKA STOPA, 8 jedinica mere definisana JMS, 5 je poreska stopa PS5 (OK)
a5 fe 00 00 -CENA,( fea5)hex = 65189/100=651,89

12 - LEN, duzina narednog koda je 12hex=18dec

05 00 00 00 - KOD

4172 74 69 63 6¢€ 65 20 35- IME
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07 - IM+PORESKA STOPA, 0 jedinica mere definisana JMO, 7 je poreska stopa PS7 (J)
e9 65 01 00 -CENA,( 0165e9)hex = 91625/100=916,25
17 c4 -CRC

Nakon ove komande Racunar $alje komandu
Racunar: 06 03 05 00 13 06 00 00 00 00 1e

06-ACK

03-SOH

0500 -LEN

13-CMD

06 00 00 00- KOD , 8alje kod narednog koda cije je mesto slobodno za definisanje(ovaj kod nije
definisan tj isprogramiran i zato je uredaj vratio gresku 12- Zadata cena artikla nije validna , Sto
znaci da ovaj artikal ne postoji u uredaju )

Stampaé: 06 08 08 08 08 08 02 02 7f 12 00 93

06-ACK

08-WAIT

02 -STX

02 -LEN

7t 12 - 7f - FLAG koji ukazuje na gresku ¢iji je broj zapisan u sledecem bajtu ; 12 -Zadata cena
artikla nije validna

00 93 -CRC
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Brzo brisanje artikala:

NAPOMENA:

Za brisanje se koristi duga komanda koja moze da sadrzi najvise 512 byte-ova. U Stampacu mora
biti isprogramiran najmanje jedan artikal. Moguénost brisanja vise artikala u jednoj komandi.
Komanda za brzo brisanje artikala je 13 (0x0D).

Racunar Salje blok oblika:
[SOX<1>][LEN<2>][CMD<1>][(N)*[KOD <4>]][CRC<2>]

(N)* broj ponavaljanja narednog segmenta. Onoliko puta koliko artikala moZe da stane da
komanda nema duzinu koja je veca od maksimalne - 512.

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - Kod prvog artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: komanda za brzo brisanje artikala.
Racunar: 03 0d 00 0d 01 00 00 00 02 00 00 00 03 00 00 00 00 20

03 - SOH, pocetak komunikacije

0d 00- LEN

0d - CMD, komanda Odhex =13dec

01 00 00 00 - KOD, prvi kod koji je obrisan

02 00 00 00 - KOD,drugi kod koji je obrisan

03 00 00 00 -KOD, tre¢i kod koji je obrisan

00 20 - CRC, kontrolna ¢ek suma (0d+0d+01+02+03)hex

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK

02 -STX

02 - LEN

7f 00 - uspesno izvrsena komanda
0081 -CRC
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Promena cene artikla:

NAPOMENA:
Za programiranje se koristi duga komanda koja moze da sadrzi najvise 512 byte-ova. Cena mora
biti veca od nule. Istovremeno se moze izvrsiti promena cena vise artikala.

Komanda za promenu cene artikala je 11 (0x0B).
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][(N)*{[KOD <4>][CENA<4>]}][CRC<2>]

(N)* broj ponavaljanja narednog segmenta. Onoliko puta koliko artikala moZe da stane da
komanda nema duzinu koja je ve¢a od maksimalne - 512.

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

KOD - Kod prvog artikla koji predstavlja broj od 1 do 75000.

CENA - Cena artikla koju predstavlja broj zapisan u 4 bajta u vrednosti cene pomnozene sa 100
(cena se obelezava sa dva decimalna mesta).

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer komande za promenu cene artikla.
Racunar: 03 09 00 Ob 04 00 00 00 88 13 00 00 00 b3

03 - SOH

0900 - LEN

Ob - CMD, Obhex = 11dec

04 00 00 00 - KOD , kod artikla kome menjamo cenu

88 13 00 00 - CENA, nova vrednost za artikal , 1388hex = 5000/100 =50,00
00 b3 - CRC, kontrolna ¢ek suma

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81
06 - ACK

02 -STX
02 - LEN
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7f 00 - uspesno izvrsena komanda
0081 -CRC
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§tampanj e nefiskalnog teksta:

NAPOMENA:

Za programiranje se koristi duga komanda koja moze da sadrzi najvise 512 byte-ova. Tekst se
Stampa latini¢nim slovima i ne sme imati rezervisane reci za fiskalna dokumenta (DNEVNI
IZVESTAJ...).

Komanda za Stampanje nefiskalnog teksta je 26 (0x1A).
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][FUTER <1>][(N)*{ [TIP <1>][ TEXT <32>]}][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

FUTER - Oznacava da li se posle primljenog bloka Stampa futer - odnosno sece papir (0 — ne,1 -
da).

TIP - Oznacava tip Stampanja:(font) MozZe imati dve vrednosti u zavisnosti od nacina Stampanja:

o regularna slova tj font OXFF
e boldirana slova OxFF&~0x10 tj OXEF

TEXT - Oznacava niz karaktera u jednom redu Stampaca
CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer 1: Stampanje nefiskalnog teksta.

Racunar: 03 44 00 1a 01 ff 4f 76 6f 20 6a 65 20 6e 65 66 69 73 6b 61 6¢ 6e 69 20 74 65 6b 73
74 20 6b 6f 6a 69 20 73 6¢ 75 ff 7b 69 20 7a 61 20 74 65 73 74 69 72 61 6e 6a 65 20 20 20 20 20
2020 2020 20 20 20 20 20 20 20 16 88

03- SOH

44 00 -LEN

la - CMD, lahex = 26dec

01 -FUTER, u navedenom primeru je vrednost futera 01 tj nakon Stampe nefiskalnog teksta se
papir sece na uredaju

ff - TIP, tip Stampanja je ff tj mala slova su u nefiskalnom tekstu

4f 76 6f 20 6a 65 20 6e 65 66 69 73 6b 61 6¢ 6€ 69 20 74 65 6b 73 74 20 6b 6f 62 69 20 73 6C 75
- TEXT, vrednosti pogledati u tabeli sa karakterima 4fhex=79dec(O);76hex=118dec(v);6fhex
=111 dec(0)....

ff-TIP
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7b 69 20 7a61 20 74 65 73 74 69 72 61 6e 6a 65 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
20 - TEXT
16 88 - CRC , kontrolna ¢ek suma

Stampaé: 06 02 02 7f 00 00 81

06 - ACK

02 -STX

02 - LEN

7f 00 - uspesno izvrsena komanda
0081-CRC
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Komande za direktno ¢itanje memorije:

NAPOMENA:

Za ¢itanje se koristi duga komanda koja moze da sadrZi najvise 512 byte-ova. Upit se Salje za
pocetnu memorijsku adresu. Stampac¢ vra¢a odgovor sa podacima iz memorije od adrese do kraja
komande.

Komanda za Citanje RAM memorije je 9 (0x09).
[SOH<1>][LEN<2>][CMD<1>][MEMORIJSKA ADRESA <4>][CRC<2>]

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

MEMORIJSKA ADRESA, adresa od koje pocinje da ¢ita RAM memoriju
CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za ¢itanje fiskalne memorije je 8 (0x08).

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

MEMORIJSKA ADRESA, adresa od koje pocinje da ¢ita fiskalnu memoriju
CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za ¢itanje FLASH memorije je 76 (0x4C).

SOH - pocetak komunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

MEMORIJSKA ADRESA, adresa od koje pocinje da ¢ita FLASH memoriju

CRC - kontrolna ¢ek suma

Primer komande za ¢itanje flesh memorije.(0-800bytes) .
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ASCII komande:

NAPOMENA:

Komande sluze za ocitavanja podataka iz fiskalne memorije u ASCII formatu, koji je predviden
za slanje podataka na server poreske uprave.

Komanda za ¢itanje podataka o dnevnom izveStaju u ASCII obliku 91 (0x05b).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][DAILY NUM <2>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

DAILY NUM - broj dnevnog izvestaja za koji se trazi ascii vrednost
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampac vraéa blok oblika:
[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][ASCII STRING DAILY <35>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duZina komande

CMD - komanda

ASCII STRING DAILY - vra¢a vrednost za zeljeni dnevni izvestaj u obliku predvidenom za
slanje na server

CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za ¢itanje podataka o resetima u ASCII obliku 92 (0x05c).
Racunar $alje blok oblika:

[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][RESET NUM <2>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duzina komande
CMD - komanda
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RESET NUM - broj reseta za koji se trazi ascii vrednost
CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vraéa blok oblika:
[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][ASCII STRING RESET <15>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

ASCII STRING RESET- vraca vrednost za zeljeni reset u obliku predvidenom za slanje na
server

CRC - kontrolna ¢ek suma

Komanda za ¢itanje podataka o poreskim stopama u ASCII obliku 93 (0x05d).
Racunar Salje blok oblika:
[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][VAT NUM <2>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

VAT NUM- broj poreske stope za koji se trazi ascii vrednost, poreske stope se indeksiraju od (0-
8)

CRC - kontrolna ¢ek suma

Stampaé vrac¢a blok oblika:
[STX<1>][LEN1<1>][CMD<1>][ASCII STRING VATS <33>][CRC<2>]

STX -pocetak kumunikacije

LEN - duzina komande

CMD - komanda

ASCII STRING VATS - vraca vrednost za zeljenu poresku stopu u obliku predvidenom za slanje
na server

CRC - kontrolna ¢ek suma
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Tabele gresaka i karaktera:

TIP GRESKE KOD
Artikal sa zadatim kodom 1 barkodom ve¢ postoji. 10
Zadati kod artikla nije validan. 11
Zadata cena artikla nije validna. 12
Zadato odeljenje nije validno. (ne postoji kod Stampaca) 13
Zadata poreska stopa nije validna. 14
Zadata jedinica mere nije validna. 15
Kod ili barkod artikla nije validan.(ne postoji kod Stampaca) 16
Barkod artikla nije validan.(ne postoji kod Stampaca) 17
INepostojeci artikal. 18
Baza artikala je puna. 19
Opis (naziv artikla) je prazan 20
Neadekvatna vrednost. (univerzalna poruka za poslate vrednosti) 21
INedefinisana vrednost. (univerzalna poruka za Citanje vrednosti) 22
\/rednost je ista. (univerzalna poruka za programiranje vrednosti) 23
'Vrednost je obrisana. (univerzalna poruka kod ¢itanja vrednosti) 24
Test je uspesan. 25
Vrednost je predhodno ve¢ definisana. (univerzalna poruka za poslate vrednosti) 26
Sifra postoji. 27
Vrednost se ne moZe promeniti. (univerzalna poruka za poslate vrednosti) 28
Zapocet fiskalni racun. 31
Zapocet fiskalni dan. 32
Neadekvatna koli¢ina kod prodaje artikla. 33
Mora se zatvoriti fiskalni racun. 34
Poreska stopa nije definisana. Artikal ima nedefinisanu poresku stopu. 35
Fiskalna vrednost je premala. Obracunati porez na zadatu cenu i koli¢inu je nula. 36
Fiskalna vrednost je prevelika. Obréunata vrednost za cenu i koli¢inu izlazi iz opsega.|37
Nije zapodet radun. 38
Mora se uraditi dnevni izvesta;. 39
Slika je ve¢ definisana.(ne postoji kod Stampaca) 42
Baza je prazna. 43
Uredaj je zauzet. Morate pokusati kasnije. 44
Podignuta glava Stampaca kontrolne trake. 65
Mali broj preostalih reseta. 66
IMali broj preostalih promena poreskih stopa. 67
Mali broj preostalih dnevnih izvestaja. 68
Vreme je da se odradi sledeci tehnicki pregled. 69
Jumper nije prisutan. 75
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'Vreme se ne moze podesiti. 76
Pogresno vreme. 77
Jumper je prisutan. 78
Sifra ve¢ postoji. 79
Morate se ulogovati. 30
Nemate obobrenje. 81
Ne postoji podkomanda. 32
Uredaj ne podrzava trzenu opciju. 83
Greska kod evidencije protoka novca. 97
Storniranje nije zavrseno. 99
Kasa je zauzeta. 100
Duzina komande nije adekvatna. 101
INepostojeca komanda. 102
Komanda se ne moze izvrsiti. 103
Poslednji artikal u bazi. 104
Glava Stampaca je pregrejana. 217
Stampaé nema vise papira. 218
Podignuta glava glavnog Stampaca. 219
Greska u memoriji. 220
Fiskalna memorija je puna. 221
Greska u fiskalnoj memoriji. 222
Fiskalna memorija je fiskalizovana. 223
PIB fiskalne memorije nije validan. 224
Greska u displeju. 225
Greska u tastaturi. 226
Greska u modemu. 227
Modem nije prisutan. 228
Modem je zauzet 229
Modem je u radnom reZimu. 230
Mora se izvrSiti reset. 235
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